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Hinweise zu diesem Material

Lege-Logicals funktionieren wie die bekannten Leselottos, sind in den
schwierigeren Varianten aber erste Lese-Logik-Ratsel — mit Bildkarten
zum Legen nach Anweisungen.

Da hier die Losung quasi greifbar vor Augen liegt und eventuell falsch
gelegte Karten noch beliebig umgelegt werden kdnnen, sind Lege-
Logicals auch etwas einfacher zu 16sen als Logicals mit Tabelle.

Zudem kénnen die Hinweise bei der einfachsten Variante duBBerst simpel
gehalten werden - damit sind einfachste Lege-Logicals auch schon fur
Leseanfanger oder Menschen mit geringen Deutschkenntnissen
geeignet.

Mit Lege-Logicals wie mit Leselottos werden je nach Schwierigkeitsgrad bzw. Klassenstufe folgende Bereiche geschult:

e das Wiedererkennen von Einzelbuchstaben

e die Vorbereitung fiir Herauslésen von Einzelbuchstaben

e das Wiedererkennen und Lesen von Wortern

e das Sinnerfassen durch Zuordnen von Wortern bzw. Satzen oder Text zu Bildern

(vgl. http://www.ph-heidelberg.de/grundschulpaedagogischer-arbeitsbereich-gpa/materialien/lernspiele/lesen.html [Zugriff:12.09.2016])
Jedes Lege-Logical besteht aus:
e einem Legeplan mit leeren Feldern
e  kleinen Bildkartchen, die die entsprechenden Abbildungen zeigen

e verschiedenen Hinweiskarten mit Aussagen dartber, welches Bildkartchen auf welches Feld gelegt werden muss

Auf der Riickseite der Hinweiskarte befindet sich die zugehdrige Losung zur Selbstkontrolle: hier ist der fertig belegte Legeplan
abgebildet, der sich aus der soeben abgearbeiteten Hinweiskarte ergibt.

Die L6sung kann per doppelseitigem Druck vor dem Laminieren direkt auf der Riickseite der Hinweiskarten angebracht werden.
So konnen die Kinder durch einfaches Umdrehen der Hinweiskarten sofort kontrollieren, ob sie den Legeplan richtig belegt
haben. (Falls Ihnen der Duplex-Druck unheimlich ist, drucken Sie einfach alles auf einen Rutsch aus und kleben die L6sungen auf
die Ruckseite.)

Diese Lese-Logicals sind dreifach differenziert: einfache Logicals sind mit einem Stern gekennzeichnet, mittelschwierige sind an
zwei Sternen und schwierige an drei Sternen erkennbar.

Je nach Schwierigkeitsgrad gibt es bei diesen Lege-Logicals Legepldne mit 9,12 oder 15 Feldern, auf die verschiedene
Bildkdrtchen zu legen sind.
Welches Bildkartchen auf welches Feld zu platzieren ist, ergibt sich aus den Hinweisen der Hinweiskarte, die das Kind lesen und

die Bildkartchen dann entsprechend ablegen soll.

Je nach Schwierigkeitsgrad variieren auch die Hinweise auf den Hinweiskarten in Zahl und Komplexitat. So gibt es simple, nach
und nach abzuarbeitende Hinweise. Die Hinweise in diesen Aussagen werden linear gegeben, jede Aussage enthélt nur eine
Information, und diese kann direkt in Handlung umgesetzt werden.

Oder - bei der schwierigen Variante —kénnen die Kinder die Hinweise nicht einfach nacheinander abarbeiten, sie missen die
Hinweise oft mehrmals lesen, und eventuell sind auch fur die Lésung nicht unbedingt nétige Aussagen eingestreut.

Damit Kinder und Lehrkraft den Uberblick behalten, hakt jedes Kind auf seinem Laufzettel ab, welche Lege-Logicals es schon
bearbeitet hat.
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Lies eine Hinweiskarte!

Lege die Bildkarten richtig auf den
Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der Riickseite

der Hinweiskarte!
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Hinweiskarte Nummer 1

. Die Mumie ist Uber dem Kiirbis.

. Der Werwolf ist neben der Mumie.

. Der Tod ist unter dem Kirbis.

. Links neben dem Werwolf ist der Vampir.

. Die Hexe ist links neben dem Tod.

Lies die Hinweise auf dieser

. Unter dem Werwolf ist das Gespenst. Hinweiskartel

Lege die Bildkarten richtig auf den
. Die Hexe ist zwischen Frankenstein und dem Tod. Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

. e Lo :
. Rechts neben dem Teufel ist das Gespenst. Riickseite dieser Hinweiskarte!
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Hast du alles richtig?

Sehr gut!
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Hinweiskarte Nummer 2

. Der Vampir ist unter dem Kirbis.

. Links neben dem Vampir ist der Teufel.

. Die Mumie ist Uiber dem Kurbis.

. Der Teufel ist rechts neben dem Gespenst.

. Der Werwolf ist links neben der Mumie.

. Der Werwolf ist recht neben dem Tod.

Lies die Hinweise auf dieser

Hinweiskarte!

Lege die Bildkarten richtig auf den
. Frankensteins Monster ist tiber dem Teufel. Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

. Der Tod ist Uber der Hexe.

Riickseite dieser Hinweiskarte!
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Hinweiskarte Nummer 11

9. Der Kiirbis ist rechts neben dem Werwolf.

10.Die Hexe ist liber dem Gespenst.

11.Die Mumie in der obersten Zeile ganz rechts.

12.Der Teufel ist links neben der Hexe.

13.Die Hexe ist links neben der Mumie.

Lies die Hinweise auf dieser

14.Der Werwolf ist recht neben Frankensteins Monster. Hinweiskartel

Lege die Bildkarten richtig auf den
15.Frankensteins Monster ist unter dem Vampir. Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

. e Lo |
16.Der Tod ist rechts neben dem Gespenst. Riickseite dieser Hinweiskarte!
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Hast du alles richtig?

Sehr gut!
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Hinweiskarte Nummer 12

. Der Kiirbis ist links neben dem Gespenst.

. Die Hexe ist in der untersten Zeile ganz links.

. Die Mumie ist liber dem Gespenst.

. Der Teufel ist rechts neben dem Gespenst.

. Der Werwolf ist rechts neben der Mumie.

Lies die Hinweise auf dieser

. Das Gespenst ist Uber Frankensteins Monster. Hinweiskarte!

Lege die Bildkarten richtig auf den
. Frankensteins Monster rechts neben der Hexe. Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

. Der Tod ist unter dem Teufel.

Riickseite dieser Hinweiskarte!
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Lies eine Hinweiskarte!

Lege die Bildkarten richtig auf den
Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

Rickseite

Legeplan
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Hinweiskarte Nummer 21

17. Der Werwolf ist zwischen Vampir und Mumie und tber

dem Gespenst.

18. Die Hexe ist zwischen Frankensteins Monster und dem

Tod.

19. Der Tod ist unter dem Kirbis.

20. Der Teufel ist in der zweiten Zeile.

21. Die Mumie ist zwischen Werwolf und Vogelscheuche.

Lies die Hinweise auf dieser

22. Unter dem Gespenst ist die Hexe.
Hinweiskarte!

) o . Lege die Bildkarten richtig auf den
23. Die Fledermaus ist in der letzten Zeile ganz rechts.
Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

24. Der Teufel ist unter dem Vampir. Riickseite dieser Hinweiskarte!

25. Der Knochen ist unter der Vogelscheuche und tber der

Fledermaus.
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Hast du alles richtig?
Sehr gut!
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Hinweiskarte Nummer 22

. Der Kurbis ist zwischen Teufel und Knochen.

. Der Kurbis ist zwischen Teufel und Knochen.

. Der Knochen ist neben dem Gespenst.

. Der Tod ist zwischen der Fledermaus und Frankensteins

Monster.

. Der Teufel ist in der vierten Spalte.

. Unter dem Teufel ist Frankensteins Monster. Lies die Hinweise auf dieser

Hinweiskarte!

.. L ) Lege die Bildkarten richtig auf den
. Uber dem Kiirbis ist die Mumie.
Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

- Die Hexe ist unter dem Gespenst. Riickseite dieser Hinweiskarte!

. Die Vogelscheuche ist zwischen Werwolf und Mumie.
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